1) Segment yazmaclarinin hepsi 16 bittir ve hafizanin segment olarak adlandirilan kismini
adreslemede kullanilirlar.

Code Segment Yazmaa (CS) : MS-DOS isletim sisteminde, programlari olugturan kodlar
Code Segment’e yiiklenir. Yani komutlar Code Segment yazmaglarinda saklanir. Bu kodlar
Instruction Pointer (IP) yardimiyla bulunur. IP islenecek komutun adres bilgisini saklar.
Boylece IP, islenecek CS’i isaret ettiginde oradaki komutlar ¢ahstirilir.

Stack Segment Yazmaci (SS) : Programlar, Stack Segment (SS) denilen bir hafiza alanim
gecici depolama alani olarak kullamirlar. Ornegin bir dallanma veya interrupt oldugunda, o
andaki bilgiler SS’e kaydolur. Bu yigitlar “Last In First Out” teknigiyle calisir. Stack
Pointer (SP) ise SS’ in adresini tutar. Program gerekli interrupt’1 gerceklestirdikten sonra, SP
yardimiyla SS’deki dosyalar yerinden ¢ikarilir. Program kaldig1 yerden devam eder.

Data Segment Yazmaci (DS) : .exe tiiriindeki bir programda kullanilacak olan veriler Data
Segment’ te tutulur. Programin veri boliimiiniin baslangi¢ adresi DS icinde tutulur.

Extra Segment Yazmaci (ES) : Cesitli string islemlerinde kullanilan bellek bolgesine Extra
Segment ad1 verilir. Bu bellek adresi DI ve ES iginde tutulur.

Instruction Pointer (IP) : O anda isletilen komuttan sonraki komutun offset adresini icinde
tutar. Her kod isleminden sonra mikroislemci tarafindan 1 arttirilir ve islem bu sekilde devam
eder. Bu register’in degerini, stack iizerindeki bilgiler ile dolaylh olarak degistirmek
mimkiindiir.

2)

YAZMAC (REGISTER) : Bu komut CPU’ nun kullandig1 yazmaclarin goriilmesi ve
degistirilmesi icin kullanilmaktadir. Eger tiim yazmaclar goriintiilenmek istenirse, asagidaki
gibi bir sonug elde edilir;

-R
AX=0000 BX=0000 CX=0000 DP=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=1787 ES=1787 S8S=1787 CS=1787 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC
1787:01000 0000 ADD [BX+SI], AL
Eger lizerinde degisme yapilacak bir yazmac iginse;
-R AX
AX 0000
: 0200 seklinde olur.

DOLDUR (FILL) : Belirledigimiz bir bellek bolgesini, girecegimiz bir data ile doldurmak
icin F komutu kullanilir. Kullanimi su sekildedir;

-F DS:100,110,AB  Bu islem yapilinca DS’nin 100 — 110 adresi arasi1 AB ile doldurulur.



DOKUM (DUMP) : Bellek bélgesinin istenilen kismim géstermek icin kullanilir.
-D komutu girildiginde en son goriintiilenen bellek bélgesinden sonraki 128 byte gortintiilenir.
Bu alani kiigiiltmek icin;

-D (offset) komutu girilir. Boylece baslangi¢ adresi offset olarak alinir ve sonraki 128 byte
goriintiilenir.

-D (baslangig) (bitis) komutu girildiginde ise yalnizca belirlenen yerler arasi goriintiilenir.

TASI (MOVE) : Bu komut yardimiyla, belirli bir bolgeyi bellegin bagka bir yerine
tastyabiliriz. Bunun komut agagidaki gibi kullanilabilir;

- M DS:100,110,CS:500  Bu komut ile DS’nin 100-110 aras1 bélgesi CS:500 e tasinir.

ARAMA (SEARCH) : Bir bellek bolgesinde istenilen veriyi arar. Bunun icin asagidaki kod
parcasi kullanilabilir;

-S (baslangic) (bitis) (liste)

KARSILASTIR (COMPARE) : Belirli iki aralik icindeki verileri karsilastirmak igin
kullanilir.

-C 100,110,10 kodu girildiginde 100-110 adresindeki veriler ile 10 adresinden baslayan
bilgiler karsilagtirihr ve farkli olanlan listelenir. Eger bu veriler ayniysa ekrana hicbir sey
yazilmaz.

CEVIR (ASSEMBLE) : Bu kod yardimiyla Assembly dilinde kod yazilabilir.
- A [segment:offset] seklinde kodlar Assambly dilinde yazilabilir.

GERI CEVIR (UNASSEMBLE) : Bu kod yardimiyla, Assembly dilinde yazilmis kodlar
makine diline gevrilir. Boylece ayrn bir derleyici kullanmadan makine dilinde programlar
yazilabilir. Kullamim sekli asagidaki gibidir:

-U (baslangig) (bitis)

Bu baslangi¢ ve bitis adresleri segment veya offset olarak verilebilir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, baslangi¢ ve bitis noktalar secilirken bir kod parcasinin béliinmeden
alinmasi gerektigidir.

IZLEME (TRACE) : Bellekte bulunan komutlarin istedigimiz bir kismim cahistirmaya yarar.
Bunu tek-tek yapabilecegimiz gibi bir biitiin halinde de yapabiliriz. Yani;

-T (adim sayist) kodu girildiginde girilen adim sayis1 kadar komut calistirilir.

-T (baslangi¢) (adim sayisi) kodu girildiginde ise baslangic¢ adresinden sonraki adim sayisi
kadar komut caligtirilir.



